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INTRODUCCION

Esta guia de QGIS, es parte del MANUAL DE PROCEDIMIENTO PARA LA
GEORREFERENCIACION E INCORPORACION DE NUEVOS PARQUES EN EL VISOR
DE PARQUES Y ESCENARIOS ADMINISTRADOS POR EL IDRD, tiene como objetivo
establecer procesos que, junto con el uso de las herramientas descritas en él, puedan
garantizar la calidad y precision de la informacion geografica y atributiva relacionada con
los parques bogotanos, asegurando que los datos técnicos se Integren de manera
efectiva en el Geovisor de la entidad.

tiene como objetivo realizar el control de la calidad de la informacion levantada en campo
de acuerdo con los insumos basicos entregados al usuario.

El procedimiento presentado se desarrolla usando el programa QGIS?, en el cual se
presentan los siguientes temas:

¢, Qué es QGIS?

Caracteristicas destacadas

Insumos basicos

Incorporacién de informacion

Método de desplazamiento y edicion de geometrias en QGIS
Entrega del insumo

ouabhwbnE

Esté dirigido a urbanizadores, funcionarios del IDRD, gestores de fondos de desarrollo
local y demas profesionales técnicos vinculados a la gestion del espacio publico a nivel
distrital, esta informacién podra ser utilizada en procesos de planificacién, seguimiento y
evaluacion de proyectos del distrito.

1 Para la instalacion de esta herramienta ingrese al siguiente enlace https//www.qgis.org/download/




1. ¢QUE ES QGIS?

La edicion geogréfica mediante el programa QGIS se refiere a la capacidad de interactuar
con datos geograficos utilizando software alternativo. Este enfoque permite trabajar con
archivos de geodatabase, independientemente que han sido generados por la empresa
desarrolladora del software. A continuacién, se presentan los supuestos bajo los cuales
se puede llevar a cabo este proceso:

a. Software de codigo abierto: El usuario cuenta con herramientas como QGIS,
gue ofrecen funcionalidades avanzadas para el manejo de datos geoespaciales.

b. Conocimientos previos: Se espera que el usuario tenga conocimientos basicos
sobre edicion de datos geogréficos, lo cual facilitara el uso efectivo del software.

c. Archivos temaéaticos disponibles: El usuario debe disponer de archivos teméticos
que contengan informacioén relevante sobre el parque a incorporar. Estos pueden
incluir planos, archivos CAD, shapefiles, GeoJSON, entre otros.

d. Conceptualizacion clara: Es fundamental que el usuario tenga una comprension
clara del concepto de parque y cdmo representarlo en un formato esquematizado.

e. Insumos suministrados por el IDRD: El usuario debe contar con los insumos
basicos proporcionados por el IDRD, los cuales son esenciales para el desarrollo
del proceso.




Tabla 1. Flujo de Proceso de Cargue de Informacién en el IDRD - Secuencia de actividades y decisiones (Usuarios sin
licenciamiento) - Fuente propia.
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El proceso general se describe en el diagrama anterior y se detalla a continuacién el
método.




2. CARACTERISTICAS
DESTACADAS

QGIS, siendo un Sistema de Informacion Geografica (SIG) de cédigo abierto y altamente
personalizable, ofrece una serie de herramientas y funcionalidades que lo convierten en
una excelente opcion para la georreferenciacion e incorporacion de nuevos parques en
el visor del IDRD. A continuacion, se detallan algunas de sus caracteristicas mas
relevantes:

2.1. GEOPROCESAMIENTO AVANZADO

e Herramientas de georreferenciacion: QGIS permite georreferenciar imagenes
aéreas, mapas escaneados y otros datos espaciales, alineandose con un sistema
de coordenadas geograficas conocido.

e Andlisis espacial: Ofrece una amplia gama de herramientas para analizar la
relacion espacial entre los parques y otros elementos del entorno urbano, como
vias, cuerpos de agua, zonas residenciales, etc. Esto permite evaluar la
accesibilidad, la conectividad y la distribucion espacial de los parques.

2.2. CREACION Y EDICION DE DATOS VECTORIALES

o Digitalizacién: Permite crear y editar directamente en el mapa las geometrias de
los parques y sus elementos asociados (senderos, instalaciones, etc.).

e Atribucion: Asocia a cada elemento geografico una serie de atributos descriptivos
(nombre, tipo, &rea, etc.), lo que facilita su andlisis y clasificacion.

2.3. GESTION DE DATOS RASTER

e Visualizacién y analisis: Permite visualizar y analizar imagenes raster
(satelitales, aéreas) para extraer informacion relevante sobre la vegetacion, el uso
del suelo y otros aspectos del entorno.

e Clasificacion: Facilita la clasificacion de imagenes raster para identificar
diferentes tipos de cobertura terrestre, lo que es fundamental para la
caracterizacion de los parques.




2.4. BASE DE DATOS ESPACIAL

e Conexidn a bases de datos QGIS puede conectarse a una amplia variedad de
bases de datos espaciales (PostgreSQL/PostGIS, SpatialLite, etc.), lo que permite
almacenar y gestionar grandes voliumenes de datos geograficos.

2.5. VISUALIZACION Y ANALISIS DE DATOS

e Mapas personalizados: Permite crear mapas personalizados y altamente
interactivos, combinando diferentes capas de informacion (topografia, uso del
suelo, parques, etc.).

e Andlisis estadistico: Ofrece herramientas para realizar andlisis estadisticos de
los datos espaciales, como la generacion de histogramas, diagramas de dispersion
y mapas de densidad.

2.6. EXTENSIBILIDAD

e Complementos: QGIS cuenta con una gran cantidad de complementos
desarrollados por la comunidad que amplian sus funcionalidades, como la
integracion con servicios web, el analisis de redes, etc.

2.7. CODIGO ABIERTO Y GRATUITO

e Libre acceso: QGIS es un software libre, lo que significa que puede ser
descargado, utilizado y distribuido sin restricciones.

e Comunidad activa: Cuenta con una gran comunidad de usuarios Yy
desarrolladores que contribuyen a su mejora continua.

2.8. INTEROPERABILIDAD
e Formatos de datos: Soporta una amplia variedad de formatos de datos
vectoriales y raster, lo que facilita la integracion de datos provenientes de
diferentes fuentes.
2.9. BENEFICIOS PARA EL IDRD

e Mayor precision en la georreferenciacion: Garantiza la ubicacion exacta de los
parques y sus elementos asociados.

e Facilidad de uso: Ofrece una interfaz intuitiva y una amplia documentacion, lo
que facilita su aprendizaje y uso.
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Personalizacion: Permite adaptar la herramienta a las necesidades especificas
del IDRD.

Costo-efectivo: Al ser un software libre, evita los costos asociados a licencias
comerciales.
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3. INSUMOS BASICOS

Se debe contar con acceso a los archivos proporcionados previamente por el IDRD, estos
insumos son fundamentales para el correcto desarrollo de los procesos subsiguientes, e
incluirdn planos, datos geoespaciales y cualquier otra documentacién relevante que sirva
como base para las actividades a realizar. Es crucial que se revise y se familiarice con la
informacion antes de iniciar cualquier tarea, garantizando asi una integracion fluida de
los datos en el entorno de trabajo.

llustracion 1. Estructura de Archivos del Proyecto - Contenido de la Carpeta de la GeoDatabase - Fuente propia.

EstructuraPargues.gdb
| 1. CATALOGO DE OBJETOS
;| 2. DICCIONARIO DE DATOS
& 3. ESTRUCTURA BASE DE DATOS GEOGRAFICA
& 4. ESTRUCTURA SUBTIPOS

Em 5. PLANTILLA CAPAS DWG
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4. INCORPORACION DE
INFORMACION.

Continuando con el proceso de entrega de informacion, se aborda el siguiente paso, que
se desarrollara unicamente cuando se haya completado el paso anterior. La metodologia
de trabajo propuesta organiza el proceso de la siguiente manera:

4.1. CREACION DEL PROYECTO

En QGIS, se debe crear un nuevo proyecto en el que se desarrollaran los procesos
posteriores.

llustracién 2. Creacion de un Nuevo Proyecto en QGIS - Seleccion de Carpeta de Trabajo - Fuente propia.
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4.2. IDENTIFICACION DE LA CARPETA DE TRABAJO

Se debe identificar una carpeta de trabajo que contenga todos los insumos necesarios
para el proceso.

llustracion 3. Navegador de Archivos en QGIS - Estructura de Carpetas y Archivos - Fuente propia.
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4.3. INCORPORACION DE INSUMOS AL PANEL DE CAPAS

Agregar los insumos al panel de capas. Para incorporar los insumos provenientes del
software AutoCAD, se establece el siguiente flujo de procesos:

I.  Seleccionar el mend "Capa" en la parte superior de la pantalla.
II. Hacer clic en "Agregar Capa" y luego elegir "Agregar capa vectorial".
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llustracion 4. Exportacion de Archivos en QGIS - Seleccién de Formato DWG - Fuente propia.
(.} Untitled Project — QGIS

P Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh LADM-COL SCP
| New Ctrl+N = 5.’; {:;gj =
New from Template 4
Open... Ctrl+0O
Open From b ﬁl t'? L-'y i-D qﬂ,
Open Recent ' “®  Recent Projects
Close
E Save Ctrl+5S = d
R Save As... Ctrl+Shift+S
Save To 4
Revert...
# Properties... Ctrl+Shift+P

Snapping Options...

= Export Map to Image...

i} New Print Layout... Ctrl+P /g Export Map to PDF...

"¢} New Report... Export Project to DXF...

| 4] Layout Manager... |
Layouts
Models 4 -
Exit QGIS Ctrl+Q (=]E]

— P = |

4.4. IMPORTACION DEL ARCHIVO CAD

Una vez generado el nuevo archivo y asegurado de que esté en un formato compatible,
se procede a cargarlo en QGIS. En la ventana de importacion, se debe especificar lo
siguiente:

[.Dibujo de origen: Seleccionar el archivo CAD que deseas importar.

[I.SRC (Sistema de Referencia de Coordenadas): Si el archivo cuenta con un
sistema de referencia definido, seleccionar el SRC correspondiente. De lo
contrario, dejarlo en el valor por defecto.

lll.Paquete de destino: QGIS transformara los datos en un nuevo archivo. Para
esta propuesta, se recomienda mantener el formato GeoPackage.
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IV.Capas a importar: En el panel se visualizaran las diferentes capas disponibles
para importar. Las capas que se utilicen, deben estar marcadas como visibles.

V.Nombres de grupos: Se debe especificar el nombre del grupo

llustraciéon 5. Proceso de Importacién de Archivos DWG/DXF en QGIS - Seleccién de Capas y Configuracion - Fuente propia.

L2 Importacién DWG/DXF x

Importar dibujo a GeoPackage

Dibiso de arigen |Gy Usersfsser/Damleads/Planca.dwa

SRC EPSG:4326 - WGS 84 - |
Pagusts de destino | Ci/Users/user/Downloads/Planes.gpkg . Cargar capas
Expand Block Geometries ~ | [] usar curvas

Layers to import into the project

Membre de grupe | Plancs

Capa Visible =
v/ o

V| _MOBILIARIO
V| _apoquin

v _ADOQUIN_CONCRETO

T
2

E

i

5 ||v| _MOBILIARIO-ACHU

6 |¥| _BORDILLO_FUNDIDO

7 |[¥] _ADOQUIN_CONCRETO_OCRE
s |V MOEBILIARIO

o || JEUX_1_

10 v ARQ-CAUCHO_RECICLADO
11| |v| COTAS_MOIONES

12| v ARQ_A-80_BORDILLO

R N AR A AR AR A SRR AR AL

13|[v] cARUELA

Combinar capas Dessleccionar tede | | Selecconar tode

Sancelar Aoz

VI.Dar clic en ‘Importar’ y 'Aceptar’.

VII.Aceptar: Hacer clic en "Aceptar" para completar el proceso de importacion.
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llustracién 6. Visualizaciéon de Elementos Geograficos en QGIS - Representacion de Dotaciones y Mobiliario - Fuente propia.
R V. 2 WG = = ® = M

LE Y raliis itaiacisn sal Bro de itra Ozen Sane

Continuando con el proceso de incorporacion de informacién geografica a partir de
archivos CAD referenciados, es necesario realizar la reproyeccion de la informacion
vectorial al sistema de coordenadas MAGNA-SIRGAS (EPSG: 4686) en caso de que se
requiera, para ello, se deben seguir los pasos descritos a continuacion:

1) Verificar sistema de coordenadas: Una vez importado el archivo CAD, se genera
un nuevo archivo en formato. gpkg, que almacena la informacién georreferenciada
con el sistema de coordenadas original. Este sistema de coordenadas debe
verificarse y, en caso de no coincidir con el sistema de la base de datos geografica,
se debera re proyectar. Se debe dar clic derecho sobre la capa y se seleccionara
el apartado de propiedades (Properties)
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llustracién 7. Verificacion Sistema de Coordenadas, elaboracion propia.

Navegador @® i\‘ =
JReRTHO
Favoritos

+ " Marcadores espaciales

v [&] Inicio

v [ -
@ GeoPackad + Zoom a la capals)
£ Spatialite Zo

» @ PostgreSG o9 i Ovenview
M SAP HANA - [

- P mssaLs Mostrar nimero de objetos

om a la seleccion

* =< Bp =1 Mostrar Etiquetas
b ) dbo

, Copiar capa f
El gue |
@ Oracle Cambiar nombre de la capa |
@ wMs/w ] Duplicar capa
B Scenes CL gimi
BB Vector Tild = ='MNarcapa-
bR XYZ Tiles Mover arriba
@ WCs Mover abajo
&7 WFS/0G
b &) Servidored - Abrir tabla de atributas
¢ Conmutar edicidn
Capas Filtrar...

Cambiar fuente de datos...
« 3 % T

. SRC4 Establecer visibilidad de escala de capas...

@ Pruel SRC de la capa '

@ Pruel Exportar ¥

® Pruel

@ Pruel Estilos 4
Pruel Afiadir notas de |a cap

Prueba2 — textstyles
Prueba2 — linetypes
Prueba2 — layers
Prueba2 — headers
Prueba2 — drawing
Prueba2 — dimstyles
(= Prueba2 — appdata
./

Una vez realizado este paso se despliega una nueva ventana, en esta se consulta la
pestafia de Fuente y se verifica el Sistema de referencia de Coordenadas asignado.
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llustracién 8. Visualizacién Sistema de Coordenadas Actual, elaboracién propia.

oy TTOPISUo0es U CoPa - PToeDas - Tates — TuSie =T
R
w Configuracidon
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] Formulario de
==l atributos

Unignes

L Almacenamiento
€ auxiliar

{J'@ Acciones
- Visualizar
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Representacion
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& Dependencias
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Constructor de consultas

Estilo o | Acepkar | Cancalar Aplicar Ayuda

En caso de que el sistema de coordenadas sea diferente a MAGNA-SIRGAS
(EPSG:4686), sera necesario realizar los siguientes pasos. Si el sistema de coordenadas
asignado es el correcto, estos pasos pueden omitirse.

2) Herramienta de Reproyectar: Para realizar la reproyeccion de las capas
vectoriales, se debe utilizar la herramienta Reproyectar capa. Siga los pasos
indicados a continuacion:

o Acceda a la pestafia de Procesos.

o Abra la Caja de Herramientas.

o Busque el proceso denominado Reproyectar capa.
o Ejecute el geoproceso Reproyectar capa.

El flujo de pasos se presenta en la siguiente imagen de referencia:
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llustracién 9. Proceso de apertura de la herramienta Reproyectar, elaboracion propia.

Bister Basedesuios Web M oML

Coordenads| 2407 1906 W Escala1soamie - @ amplfieator 100% +| Roesciin |00 TV Rrmeis $eseas O

3) Uso de herramienta de reproyeccion: La herramienta Reproyectar capa toma como
parametro principal la capa que se desea reproyectar. Para este proceso, se
seleccionara cualquier capa vectorial que se vaya a utilizar y/o cargar en la
estructura de la base de datos de parques. Ademas, es necesario especificar el
Sistema de Referencia de Coordenadas (SRC) objetivo, que sera MAGNA-
SIRGAS, el cual puede buscarse mediante el codigo EPSG: 4686. Finalmente,
debe definirse una ruta en la que se desee guardar la nueva capa vectorial. Si no
se especifica una ruta, el resultado del proceso se cargard como capa temporal.
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llustraciéon 10. Parametros de la herramienta Reproyectar Capa, elaboracion propia.

(.} Vector general - Reproyectar capa

. 1
Pardmetros | Registro Reproyectar capa

Capa de entrada
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EPS(G:4686 - MAGNA-SIRGAS
Convertir geometrias curvas a segmentos rectos [opcional]
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Reproyectada

| Abrir 2l archivo de salida despuds de ejecutar el algoritma

Avanzado  * | | Ejecutar como proceso por lotes... Ejecutar Cerrar Ayuda

Finalizado este flujo de pasos se podra dar continuidad a los pasos que se describen en
esta guia.

4.5. INCORPORACION DE ESTRUCTURA DE BASE DE DATOS
En este proceso se busca incorporar las capas geograficas almacenadas en el insumo
basico de EstructuraParques.gdb sobre nuestro proyecto QGIS. Esta actividad es

esencial pues sobre estas se estructuraran los elementos que componen el parque. Para
lograr esto se debe dirigir a la pestafia de Layer > Add Layer > Add Vector Layer.
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llustracion 11. Cémo afiadir una capa Vectorial, elaboracién propia.

(2} *Proyecto sin titulo — QGIS
Proyecto Edicién Ver Configuracién  Complementos  Wectorial Raster Base de datos Web Malla Progesos  Ayuda
=} - Administrador de fuentes de datos
| | s
Crear capa
Q @ Va4 Afadir capa
== Empotrar capas y grupos... L Afadir capa raster... Control+Maytsculas+R
IE ‘2 ARadir a partir de archive de definicién de capa... B Adadir capa tipe malla..
11 Georreferenciador... 9 Afadir capa de texto delimitado.. Control+Maytisculas+T
e & Copiar estilo W, Afadir capas PostGlS... Control+Mayisculas+D
~ Pegar estilo #% Afiadir capa Spatialite... Control+Mayusculas+L
L& TmHe »
; ARadir capa de servidor MS SOL...
+ [ Marcas | ) Copiar capa
~ 55 Metodol Pegar capa/grupo @, Afadir capa espacial de Cracle... Control+Mayusculas+V
P 5 Estrud e ap i tabla de atributos . W, ARadir capa espacial SAP HANA. .
» = Plang B B AR ;
=i Filtrar tabla de atributos W Anadir/Editar capa virtual...
» [ Plantilla 7| Conmutar edicion G Afadir capa WMS/WMTS... Control+Maytsculas+W
* [ Plantillay Guardar cambios de la capa £iE ARadir capa XYZ...
» Y5 Dos - col
+ 5 Dossql | # Ediciones actusles @2 Agregar capa WCS...
» & manzand Guardar como % ARadir capa WFS/OGC API - Objetos
» g - B AP oA -
. @ ma":a"l Guardar como archive de definicion de capa.. & Afiadir capa de servidor ArcGIS REST.
/5 packsq -
. hevrons| T Eliminar capa/grupe Control<E B, Adadir capa tesela vectorial...
» [ Downloads| [] Duplicar capa(s) P4 Adadir capa de nube de puntos..
v i e
[ Favorites Establecer visibilidad de escala de capals) =& Afadir capa GPX
» [ Links
» [ Music Establecer SRC de Ia capals) Control+Maysculas+C
* [ OneDrive Establecer SRC del proyectc a partir de capa
v
£ Pictures Propiedades de la capa...
» [ Saved Gam
» [ Searches Filtrar... Control+F
» [ Videos == Etiquetado
» @ Metodologi oo -
» [ Windows T Mostrar en Vista General
e =0 Mostrar Todo en Vista General
“Z Ccultar Todo en Vista General
Capas i —
~ = IF 5N [T T

En la ventana que se despliega (Data Source Manager) se debe indicar en Tipo de origen
Directory y en Type se debe establecer el parametro de OpenFileGDB

llustracién 12. Configuracion Add Vector Layer, elaboracién propia.

Source Type

oo [ oo

Encading

Protocol: HTTR(S). cloud, et
Aunomatic

Source

E

Vactor Dataset(s)

Se debe hacer click en el botén Browse, y se debe navegar con el explorador hasta
localizar el archivo. gdb que se desea editar, finalmente se debe hacer clic en el boton
Select Folder
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llustracion 13. Configuracién Add Vector Layer. Data Source, elaboraciéon propia.

er | Vecto - 0

Source Type A

File (e Directory Database Protocol: HTTP(S), cloud, etc.

* Encoding Automatic = e
4 ]
== o Mesh &

= Source Q

* Point Cloud Q

= Type OpenFileGDB - )

- e Vector Dataset(s) @

Q
Q

é' GeoPackage

g 65 R Open Directory
,‘i SpatiaLite

v B < Anex.. > SINLICENC...

PostgreSQL
L Organize v+ New folder

MS SOL Server
* A Home
 Oracle B OneDriv
Virtual Layer

. [
SAP HANA '
*

G whsawmTs
@

B Documents

Do ds
® Music
B vic

= Pictures

Folder. | EstructuraParques.gdb :|

Una vez agregado el directorio de la File Geodata Base se activa el Boton de Add, se
debe hacer click sobre este, al realizarlo se despliega una nueva ventana, en esta se
debe especificar las capas que se desean agregar al proyecto. Se recomienda agregar
todas las capas geograficas que almacena la base de datos y seleccionar la casilla de
Add Layer to a group

llustracion 14. Agregar capas vectoriales de la GDB, elaboracién propia.

C:\Users\uan Dallos\MusiciAnexos\SIN LICENCIAMIENTO\EstructuraParques.gdh

Select Al | Deselect All

= tessin|
Tem Description - Source Type =
1 DEPORTIVO
e m:::::;;:::g; Fle @ Directory ) Dagabase () Protocol: HITR(S), cloud, etc. :
GMNASIOS ESPECIALIZADDS MutiPatygon (01 e
PISCINAS MuttiPalygen (0) Encading Automatic Ee
pisTaS MutiPatygon 01 -+
1 ECOLOGICO Source Q&g
CORREDORES_ECOLOGICOS_DE_PROTECCIGN MutiPatygon 01 B
ZONAS_ECOLOGICAS_ ARTIFICIALES MuttiPakygon (0} Type OpenFileGDE - QL
e FEOLOGICAS NATURALES e bl Vector Dataset(s) C:\users\usn Dallos\MusiciANexos\STH LICENCIAMENTO\EsinucturaFarques.gdb B
ZOMNAS_DE_GIMNASIOS. MuttiPakygon (0) - @ Pl
ZOMAS DE RECREACION_CANNA Mulipalygon (0] v options B
Moiﬁt?&lUD'“”"‘"N"LES i olygon B Consult OpenFileGDB driver help page for detalled explanations on aptions g 2
MOBILIARIOS_DE_GIMNASIOS Point (0 LIST_ALL_TABLES | NO - B &
MOBILIARIOS DE JUEGQS INFANTILES Poink 01 |
MOBILIARIOS_DEPORTIVOS Point (0) a
MOBILIARIOS_TECHICGS_DE_INFRAESTRUCTURA Poink 01
MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_SERVICIOS_PUBLICOS Point (0)
MOBILIARIOS URBANDS Point @)
MOBILIARIOS, URBANOS UINEA MaltiLineSting ©) B
MULTIFUNCIONAL ) B Y
ZOMAS_LIBRES_DE_MOBILIARIOS_Y_ARBORIZACION MuttiPalygon (0) & w
PARQUES E:
— MutiPalygon (0] E-
PLAZOLETA N
I
[
E o
P

¥ options B Close Add Help

v Add layers to a group
Show system and internal tables

+ Show empty vector layers

Add Layers || Cancel
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NOTA: Para mantener el orden en el panel de capas, se recomienda agrupar las capas
segun la fuente de datos. Este proceso debe realizarse para cada conjunto de datos
incorporado.

llustracién 15. Organizaciéon de Capas en QGIS - Estructura de Parques - Fu@e.%t_e propia
Lapas

£ =

V| @ Parques — TextPoint

v @ Parques — Point

v Parques — Polyline

v D Parques — Polygon

| [l Parques — MultiPatch

v D Parques — Annotation
- |v| Parques

B EstructuraParques — CANCHAS_Y_CAMPOS
EstructuraParques — ESCENARIOS_DEPORTIVOS
v EstructuraParques — GIMNASIOS_ESPECIALIZADOS
1 B EstructuraParques — PISCINAS
vi EstructuraParques — PISTAS

[

EstructuraParques — CORREDORES_ECOLOGICOS_DE_PROTECCION
EstructuraParques — ZONAS_ECOLOGICAS_ARTIFICIALES
EstructuraParques — ZGNJ\S_ECDL(')GICAS_NATURALES
EstructuraParques — ZONAS_DE_GIMNASIOS

EstructuraParques — ZGMS_DE_RECREACIﬂN_CANINR
EstructuraParques — ZCINJ\S_LI]DICAS_INH\NTILES

EstructuraParques — MOBILIARIOS_DE_GIMNASIOS

EstructuraParques — MOBILIARIOS_DE_JUEGOS_INFANTILES
EstructuraParques — MOBILIARIOS_DEPORTIVOS

EstructuraParques — MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_INFRAESTRUCTURA
EstructuraParques — MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_SERVICIOS_PUBLICOS
EstructuraParques — MOBILIARIOS_URBANOS

EstructuraParques — MOBILIARIOS_URBANOS_LINEA

EstructuraParques — ZONAS_LIBRES_DE MOBILIARIOS_Y_ARBORIZACION
EstructuraParques — Parques

EstructuraParques — PLAZOLETAS

EstructuraParques — ZONAS DE CIRCULACION

v

.

V]
M
V]
V]

<
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5. ESTRUCTURACION DE
INFORMACION GEOGRAFICA

El proceso de estructuracidon de la informacion geogréfica es un paso fundamental para
establecer un insumo que permita una correcta incorporacion a la base de datos de
parques del IDRD. Para lograrlo, es necesario llevar a cabo un proceso de carga de los
datos originales del archivo CAD en formato DXF a la base de datos estructurada de
forma local.

Este proceso contempla el desarrollo previo del numeral cuatro (4) del presente manual.

Una vez incorporadas las capas, se procede a realizar el proceso de edicién sobre las
capas geograficas de la estructura del IDRD. Es esencial que el usuario cuente con el
conocimiento necesario sobre el nuevo desarrollo, lo que le permitira asociar
correctamente los poligonos con la estructura de capas del IDRD.

Para llevar a cabo esta tarea, se deben utilizar las herramientas de edicion disponibles.
Una primera aproximacion a este método incluye los siguientes pasos:
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a. Seleccionar la Capa: Elegir la capa sobre la cual se desea generar el poligono.

llustracién 16. Seleccion de Capas QGIS, elaboracion propia.

Q2 *Untitled Project — QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Wieb

IEEG > QEHIE =7 QQ= & 4./ - [l w-n
INY 12 px r ®

Mesh LADM-COL SCP Progessing Help

-6 RBa® 4

e8| Multiple plugin updates are available Install Upda)

» & Postgresal
i sap HANA

v [l cana X
v [] ESCENARIOS DEPORTIVOS
! [l GIMNASIOS_ESPECIALIZADOS

v [l Piscinas
v [] pistas
| [ CORREDORES_ECOLOGICOS_DE_PROTECCIGN
v/ [l ZONAS ECOLOGICAS ARTIFICIALES
v [] ZONAS ECOLOGICAS NATURALES
! [l ZONAS DE GIMNASIOS
v/ [l ZONAS DE RECREACION CANINA
v [] ZoNAS LUDICAS INFANTILES
© MOBILIARIOS_DE_GIMNASIOS
© MOBILIARIOS_DE_JUEGOS_INFANTILES
© MOBILIARIOS_DEPORTIVOS
© MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_INFRAESTRUCTURA
© MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_SERVICIOS_PUBLICOS
© MOBILIARIOS_URBANOS
MOBILIARIOS_URBANOS LINEA
! [Hl ZONAS LIBRES_DE MOBILIARIOS Y ARBORIZACION
v [] Parques
v [l PLAZOLETAS
ZONAS DE CIRCULACION ]
¥ || EDIFICACIONES
| [ EDIFICACIONES_ADMINISTRADAS _POR TERCEROS
v/ [l ZONAS DE ESTACIONAMIENTO
[ CANCHAS_Y_CAMPOS_ATTACH
- CORREDORES_ECOLOGICOS. DE_PROTECCION_ATTACH

ieleQele

b. Conmutar la Edicion: En las herramientas de edicién, activar el modo de edicion.

Para conmutar la edicién sobre una capa geogréafica se debe tener selecciona la capa
geografica y posteriormente dar click en el icono de Toggle Editing
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llustracién 17. Conmutar Edicion, elaboracion propia.

) *Untitled Project — QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database Web Mesh LADM-COL SCP Processing  Hel

Nk AERIE-=-° - Q@@= B

@8 M6 e [H Bl /DB 9% 4
Browser =] -
DR2THO

- Favorites

L1 Multiple plugin updates are avaflable

» 1" Spatial Bookmarks
» [&] Home
P [ C
» @ GeoPackage

f Spatialite
PostgreSOL
i sap HANA

L]

Layers
« @ e TV &~ DL
- vl [l EstructuraParques
v| [l CANCHAS_Y_CAMPOS
| [Z] ESCENARIOS_DEPORTIVOS
v| [l GIMNASIOS_ESPECIALIZADOS
v| [l PISCINAS
V| [] pisTAS
| [l CORREDORES_ECOLOGICOS_DE_PROTECCION
| [l ZONAS_ECOLOGICAS_ARTIFICIALES
| [[] ZONAS_ECOLOGICAS_NATURALES
v| [l ZONAS_DE_GIMNASIOS
| [l ZONAS_DE_RECREACION_CANINA
| [[] ZONAS_LUDICAS_INFANTILES
© MOBILIARIOS_DE_GIMNASIOS
© MOBILIARIOS_DE_JUEGOS_INFANTILES
© MOBILIARIOS_DEPORTIVOS
© MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_INFRAESTRUCTURA
L ]
1]

MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_SERVICIOS_PUBLICOS
MOBILIARIOS_URBANOS
MOBILIARIOS_URBANOS_LINEA

| [l ZONAS_LIBRES_DE_MOBILIARIOS_Y_ARBORIZACION
v I:‘ Parques

v| [l PLAZOLETAS

ZONAS DE CIRCULACION

v| || EDIFICACIONES

| [l EDIFICACIONES_ADMINISTRADAS_POR_TERCEROS
| [l ZONAS_DE_ESTACIONAMIENTO

S

Este boton puede no estar visible, en el caso de que no lo esté se debe activar el Toolbar
de Digitizing Toolbar dando click derecho sobre la barra superior de QGIS.
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llustraciéon 18. Como Activar Toolbar de Digitalizacion, elaboracién propia.
Panels Vector Toolbar
Advanced Digitizing Panel v Web Toolbar

E;E; - = IEL' = DQ | Browser Panel
i 2]

Browser (2) Panel

L2 px ¥ < Debugging/Development Tools Panel

bt |

GPS Information Panel
GRASS Tools Panel
Layer Order Panel

V| Layer Styling Panel

V| Layers Panel
Log Messages Panel
0O5M place search... Panel
Overview Panel

V| Processing Toolbox Panel
Results Viewer Panel
SCP Dock Panel

€6} Search QMS Panel
Spatial Bookmark Manager Panel

Statistics Panel
Temporal Controller Panel
Tile Scale Panel 5 |
Unde/Redo Panel
Vertex Editor Panel
Toolbars
V| Advanced Digitizing Toolbar
Annetations Toolbar 0|
r V| Attributes Toolbar
Data Source Manager Toolbar
| Database Toolbar
0o oo ]
V| GRASS
Help Toolbar
Label Toolbar

Manage Layers Toolbar
Map Navigation Toolbar
Mesh Digitizing Toolbar
v Model Baker
0SMDownloader
v Plugins Toolbar
V| Project Toolbar
CuickQ5M
Raster Toolbar
SCP Warking Toolbar

V| Selection Toolbar
Coordnate | 45.12°,3.42° | 9§ saal | Shape Digitizing Toolbar
| Snapping Toolbar I

c. Anadir un Nuevo Poligono: Crear un nuevo poligono en la capa seleccionada.
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Para lograr asociar los poligonos generados en mi archivo GooPackage sobre la base de
datos estructurada se deben generar los siguientes pasos:

1) Se debe mantener activa la edicion sobre la capa geografica de la geo data base

sobre la cual se desean afadir

2) Se debe generar la seleccion de los elementos que se desean afadir
e Se debe seleccionar en el panel de capas la capa en donde se almacenan las

geometrias

e Se debe seleccionar la herramienta de Select Features by Area or Single
Click y sobre el mapa se seleccionaran los elementos.

llustracién 19. Seleccionar elementos, elaboracién propia.

@ *Untitled Project— QGIS
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Database

=B8R -
2T ARTAIRCS ¥
enGEoeER 00 Ta% A

Browser
Lervr=®e

Favorites

ap

I
@

» |7 Spatial Bookmarks
+ [@) Home
O
» @ GeoPackage
/£ Spatialite
+ @ postgresaL
i sap HANA
Layers BE®
BT E-FRLDL
11 EstructuraParques
- v 1212
o texts
v/ © inserts
v/ / lines
v # points
# polylines
|0 hatches |

b Mesh LADM-COL SCP Processing Help

\E#IE =6 QQE 8 S/B -k

@8 Multiple plugin updates are available

e Una vez seleccionados los elementos se dara presionaran las teclas de Ctrl +

C para copiar los elementos

3) Una vez copiados los elementos que se desean transferir se deben generar los

siguientes pasos:

e Abrir la tabla de atributos de la capa de la geodatabase en donde se desean

pegar los elementos

29




llustraciéon 20. Abrir Tabla de Atributos, elaboracién propia.

1. Favorites -
¥ Spatial Bookmarks _

[éi] Home ) Zoom to Layer(s)

[ Zoom to Selection

@ Geolﬁ’ac_kage ‘:"g Show in Overview

;5’ SpatiaLite

' PostgreSOL Show Feature Count

i sAP HANA w1 Show Labels =
FES Copy Layer (2]
=8 @ @ w:. E.j >~ A Rename Layer
i [l EstructuraParques | Duplicate Layer =

Bl CANCHAS Y CA| [] Remove Layer...
Bl EscenARIOS DE

. GIMNASIOS ESP Mowve Out of Group
B riscinas Move to Top
D PISTAS Move to Bottom
I CORREDORES E(
B zonas EcoloG
|:| oL LR zae ksl B Open Attribute Table .
. ZONAS_DE GIM | Toggle Editing
. ZONAS_ D[,:‘REC J‘ Current Edits 3
B zonas LUDICAS _

e MOBILIARIOS p| ~ Eifter-

Check and All its Parents

® MOBILIARIOS D Change Data Source..

© MOBILIARIOS.DE - 5ot | aver Scale Visibility...

® MOBILIARIOS TE

e MOBILIARIOS TE  L2YerCRs d

® MOBILIARIOS Ul  Export b
MOBILIARIOS U ¢, X

B zonas LBRES [
|:| Parques
B rLAzoLETAS Properties...
{ ZONAS DE CIRCULACION
v| [l EDIFICACIONES

v| [} EDIFICACIONES ADMINISTRADAS POR_TERCEROS
v| [l] zonAs DE EsTACIONAMIENTO
CANCHAS_Y_CAMPOS_ ATTACH

[ Sau .

Add Layer Motes...

e e e e e R e N S e e e e e e e e R

e Una vez visible la tabla de atributos se debera presionar la combinacién de
teclas CTRL + V la cual despliega la siguiente ventana
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llustracién 21. Copiar Elementos, elaboracién propia.

[EHG CERL D = & QUE B /B Tk @8 < ° e &>
BVROARRANPE  HRT®=Z 9 r ¥
B BRRER/ -0 Te% 4
[ 2e o 328 (GISBASE), provider and plugin wil ot work. R L= ors
gY®e e
Favorites o - "
Spatial Bookmarks & | & Single Symbol
) Hom ‘Ha
ringd 1 B | Q) ZONASDE CIRCULACION - ix Posted Features q ..
4 :::.‘;:: S ¢ J 0 of 29 features processed (0 fixed, 0 skipped) |
P Postgresat J /]
sap N —

OBJECTID Jrutogeneratd alv
Ubicacién Referencia

Identificador Dotacién coior (I
1 a opacty

Nombre L 2 Unt  Mismeters
Coordenada X =
Coordenada Y » lLayer Rendering

Descripcién Sjle
essing Teslbex
Material Piso (NuwL) 3 o

Area (m2)

Capacidad

[

Discard Al | |Discard All invalid| | Paste All (including tnvalid) | Skip

CORREDORES_ECOLOGICOS_DE_PROTECCION_ATTACH

EDIFICACIONES_ATTACH

EDIFICACIONES_ ADMINISTRADAS_POR_TERCEROS_ATTACH
_ ESCENARIOS DEPORTIVOS_ATTACH

GIMNASIOS ESPECIALIZADOS_ATTACH

L 08 ARI0S D CINASIOS AT

POOOOODDO

En esta ventana se muestra cuantos elementos se van a pegar y se podran ir
especificado los atributos de cada uno.

Es posible ir establecido los atributos de cada uno de los elementos, sin embargo, es
posible cargarlos y posteriormente modificar su informacién. Para el proceso de
cargue es Obligatorio especificar un valor en el campo de GLOBALID. A demas, se
debe establecer un valor Unico en el campo de OBJECTID de cada uno de los
elementos. Una vez se establece un valor en este campo se debe dar click en Ok e ir
generado el proceso sobre cada uno de los elementos.

Nota: Los campos de GLOBALID y OBJECTID que se establezcan en QGIS no seran
relevantes pues estos se actualizan una vez se abre la geodatabase en ArcGIS Pro.
Es importante establecer que el campo de ID_DOTACION y/o ID_MOBILIARIO sera
el que se tenga en cuenta en procesos posteriores, es por esto que este debe ser
anico dentro de la tabla.
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llustracién 22. Llenado de Campos, elaboracién propia.
(5} ZONAS_DE_CIRCULACION - Fix Pasted Features X

1 of 29 features processed (1 fixed, 0 skipped)

5

Fecha Creacidn IULL - r
Fecha Actualizacidn JULL -
Riesgo 1 (MULL) -
Riesgo 2 (MULL) -
Riesgo 3 (MULL) -
Riesgo 4 (MULL) -
Estado Diagndstico (MULL) -
GLOBALID 2 v
GUID VLILL

NUM_CONT_ACT VLIS

NOMBRE_PARQUE WLILL

ID_LLAVE VLIS
NRO_PISO MULL |
OK Discard All | | Discard All Invalid | | Paste All (Including Invalid) Skip

Una vez finalizado este proceso podemos verificar que nuestros datos fueron transferidos
pues ya se generaron los registros en nuestra capa geografica de destino
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llustraciéon 23. Tabla de Atributos con Elementos, elaboracion propia.

DBk AE¥IE =6 Q@2 @ //B. 2x-Zd>x - Ha-5-5%
T AIOARTANF S (FRRDS e

o Q zums,us,cw;cuucm_— r;--\:m lm;lz!, Fil(-ved‘ 29.-S<lmd-29
@, 55 V5 8 60 bd [ [B] ALEREIEILE LY P BRYE B &5
—

HeT*te
Favornes

b 1% Spatiel Baokmarks
b @ Heme

b o

» @ GeoPackage

# Spatialite

» W PostgresaL

B 540 Hana

Juayers
“A®TEGE-BFRO
v | EstructunaParques

~ | update Al | update Selected

Tipa Mombre  CoodenadaX  Coordenads¥ DT penipeo el Capecided | [huminacit

I Ml Piscinas
vl I pistas
B CORREDORES ECOLOGICOS. DE PROTECCH

® MOBILIARIOS_ DE GIMNASIOS
MOBILIARIOS_DE_JUEGOS_INF)
MOBILIARIOS_DEPORTIVOS

® MOBILIARIOS TECNICOS D)
.

MOBILIARIOS. URBA
ZONAS_LIBRES_DE,

ZONAS DE CIRCULACION
EDIFICACIONES
I EDIFICACIONES ADMINISTRADAS. POR. TERCEROS
I ZONAS DE ESTACIONAMIENTO

|
]
W PLazoLETAS
]
]

ESCENARIOS_DEFORTIVOS_ATTACH - : - -
] GIMNASIOS_ESPECIALIZADOS_ATIACH  Show Al Features _ o
;

I MOBILIARIOS DE GIMNASIOS_ATTACH -

Sobre esta misma tabla deberemos guardar los cambios sobre las ediciones generadas

llustracion 24. Guardar Cambios en QGIS, elaboracién propia.

(3} ZONAS_DE_CIRCULACION — Features Total: 29, Filtered: 29, Selected: 29
\illﬁ BEw<2 B & L TERRD BEREE = &5

[ 122 op3ECTD -]=[g][=

hd H Update All || update Selected

Descripcién —— [ Capacidad lluminacién

OBJECTID bicacién Referenci entificador Dotacic Tipo Nombre Coordenada X Coordenada Y

De igual forma se puede generar sobre otras capas geograficas
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llustracién 25. Validacion del Proceso, elaboracion propia.

) | G ZONAS._LIERES. DE_MOBILIARIOS.Y ARBORIZACION — Features Total: 2, iltered: 2, Seected: 2 - o
E R / 2= 2 0% LT E D BE =D
N r— OBJECTID  bicacion Referenci entificador Dotacic Tipo. Nombre TETON | EemeTn (| ekl Materi
g NULL UL UL NULL NuLL | UL =

2 NULL NULL NULL NULL NULL|NULL

* Show Al Features .

4) Informacion Atributiva:

En el caso de las capas geogréaficas sobre las cuales se implementan tipos y subtipos,
estos no apareceran de forma desplegable. Para asignar los atributos correctos, el
usuario debera ingresar manualmente la informacion correspondiente en los campos
designados, asegurando que se cumplan las normas de la estructura de la GeoDatabase.

llustracion 26. Ingreso manual de informacién en campos designados Qgis - Fuente propia.

Q EstructuraParques — MOEBILIARIOS_DE_GIMMASIOS - Atributos del objeto espacial

OBJECTID | Autogenarad

Ubicacidn Referancia

Identificador Mobiliario |

NULL
NULL
{NULL)

NULL
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Para este tipo de elementos, se debe hacer referencia al documento adjunto
ESTRUCTURA SUBTIPOS.pdf, donde se debe buscar la capa en cuestion e identificar
el valor relacionado a Tipo. Este valor es crucial, ya que condiciona el valor de Nombre.

llustracién 27. Propiedades del Espacio de Trabajo y Detalles de Conjuntos de Datos en la GeoDatabase - Estructura de Parques -

Fuente propia.

Workspace Properties

Key Value

Name EstructuraParques. gdb

Workspace Type  Local Database

Workspace Factory File GDB

Geodatabase Release 3.0.0

Date Exported 2024-10-30 1823:59

Path C:Users\wser\Documents\Metodologia ArcGIS
Datasets
Name Dataset Type Feature Dataset Dataset ID
DEPORTIVO FeatureDataset
PISCINAS FeatureChss  DEPORTIVO 116
PIST. FeatureClss  DEPORTIVO 117
ESCENARIOS_DEPORTIVOS FeatureChss DEPORTIVO 114
GIMNASIOS ESPECIALIZADOS FeatreChss  DEPORTIVO 115
CANCHAS Y CAMPOS FeatureChss  DEPORTIVO 113
ECOLOGICO FeatureDataset
ZONAS_ECOLOGICAS_ARTIFICIALES FeatureChss  ECOLOGICO 120
CORREDORES ECOLOGICOS DE PROTECCION FeatureCliss  ECOLOGICO 119
ZONAS ECOLOGICAS NATURALES FeatureChss  ECOLOGICO 121
JUEGOS FeatureDataset
ZONAS_DE_RECREACION_CANINA FeatureChss  JUEGOS 124
ZONAS 1UDICAS INFANTILES FeatrweChss  JUEGOS 125
ZONAS DE GIMNASIOS FeatureChss  JUEGOS 123
MOBILIARIO FeatureDataset
MOBILIARIOS_URBANOS_LINEA FeatureChss  MOBILIARIO 127
MOBILIARIOS DEPORTIVOS FeatureChss MOBILIARIO 130
MOBILIARIOS DE JUEGOS INFANTILES FeatureClss  MOBILIARIO 129
MOBILIARIOS TECNICOS DE INFRAESTRUCTURA  FeatureClass  MOBILIARIO 131
MOBILIARIOS URBANOS FeatureClss  MOBILIARIO 133
MOBILIARIOS DE GIMNASIOS FeatureClss MOBILIARIO 128
MOBILIARIOS_TECNICOS_DE_SERVICIOS PUBLICOS FeatweChss  MOBILIARIO 132
MULTIFUNCIONAL FeatureDataset
ZONAS_LIBRES_DE_MOBILIARIOS_Y_ARBORIZACION FeatureClss  MULTIFUNCIONAL 135
PARQUES FeatureDataset
Parques FeatuwreClss PARQUES 137
PLAZOLETA FeatureDataset
PLAZOLETAS FeatureChss PLAZOLETA 139
ZONAS_DE_CIRCULACION FeatreChss PLAZOLETA 140
SERVICIOS AUXILIARES FeatureDataset
EDIFICACIONES FeatwreChss SERVICIOS AUXILIARES 142
EDIFICACIONES ADMINISTRADAS POR TERCERQS ~ FeatureChiss SERVICIOS AUXILIARES 143
ZONAS DE _ESTACIONAMIENTO FeatureClass  SERVICIOS AUXILIARES 144
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Identificar el Tipo de mobiliario en el apartado de Subtype del documento adjunto. A
continuacion, se presenta un ejemplo de cémo se debe seleccionar el cédigo
correspondiente:

llustracion 28. Tipo de mobiliario en el apartado Subtype - Fuente propia

Subtype

Name Code

Nuevas Tendencias 2
Ruta de la Vida 3
Biosaludable 4
Gimnasio al Arre Libre 1

Una vez identificado el Tipo de mobiliario que se desea representar, se procede a
determinar el dominio del campo correspondiente segun el Subtype. Esta identificacion
es crucial para garantizar que la informacién se registre de manera precisa en la
GeoDatabase, lo que permitira una correcta categorizacion y andlisis de los elementos
presentes en el parque.

llustracion 29. Determinacion del dominio de campo segun Subtype - Fuente propia

SubtypeFieldInfo
Subtype Name Subtype Code Field Name Default Value Domain Name
Nuevas Tendencias 2 NOM MOBILIARIO Dom Nuevas Tendendias

Una vision general de como identificar estos valores se presenta a continuacion. En la
imagen, se pueden observar las distintas categorias de Subtype junto con su respectivo
Cadigo. Al seleccionar un tipo de mobiliario, se debe consultar el Nombre del Dominio
correspondiente en la tabla adjunta, que relaciona cada Subtype con su valor
predeterminado y el Nombre del Dominio.

Para los elementos "Nuevas Tendencias" y "Ruta de la Vida", se identifican los siguientes
detalles:
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e Nuevas Tendencias: Cadigo 2, con un Nombre del Dominio de
Dom_Nuevas_Tendencias.

e Ruta de la Vida: Cédigo 3, con un Nombre del Dominio de
Dom_Ruta_de_la_ Vida.

Esta informacion es esencial para asegurar que los datos se registren adecuadamente
dentro de la GeoDatabase, facilitando su organizacion y analisis posterior.

llustracion 30. Ejemplo de Subtipos y sus Valores en el Catélogo de Objetos - Estructura de Mobiliarios - Fuente propia.

Subtype

Name Code

Ruta de ka Vida 3

Biosaludable 4

Gimmasio al Aire Libre 1

Subtype FieldInfo

Subtype Name Subtype Code Field Name Default Value Domain Name
Nuevas Tendencias 2 NOM MOBILIARIO [ Dom Nuevas Tendencias |
Subtype Name Subtype Code Field Name Default Value Domain Name
Nuevas Tendencias 2 MAT ELEMENTO Dom Material
Nuevas Tendencias 2 GRUPO_ETAREO Dom Grupo_Etareo
Nuevas Tendencias 2 USO_INCLUYENTE Dom Bolano

Nuevas Tendencias 2 RIESGO_1 Dom Bokano
Nuevas Tendencias 2 RIESGO 2 Dom Bokano
Nuevas Tendencias 2 RIESGO_3 Dom Boleano
Nuevas Tendencias 2 RIESGO 4 Dom Boleano
Nuevas Tendencias 2 il DIA Dom Estado
RuadehVida 3 NOM MOBILIARIO
Ruta de b Vida 3 MAT ELEMENTO Dom_Material

Ruta de I Vida 3 GRUPO_ETAREO Dom Grupo_Etareo
Ruta de | Vida 3 USO_INCLUYENTE Dom Bokano

Ruta de b Vida 3 RIESGO 1 Dom Boleano

Ruta de b Vida 3 RIESGO_2 Dom Bokano

Ruta de b Vida 3 RIESGO 3 Dom_Bokeano

Ruta de b Vida 3 RIESGO 4 Dom Bokano

Ruta de Ia Vida 3 ESTADO_DIAG Dom FEstado
Biosaludable 4 NOM_MOBILIARIO Dom Biosaludable
Biosaludable 4 MAT ELEMENTO Dom Material
Biosaludable 4 GRUPO_ETAREO Dom Grupo_Ftareo
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Ademas, se debe tener en cuenta que existe un catalogo de objetos y un diccionario de
datos que pueden servir de apoyo en este proceso. Estos recursos proporcionan
informacion adicional sobre las categorias, atributos y relaciones entre los elementos
geograficos, lo que facilitard una correcta interpretacion y manejo de los datos en la
GeoDatabase. Utilizar estos documentos como referencia ayudard a asegurar la
coherencia y precision en la clasificacion y registro de los elementos dentro del sistema.

a. Estructuracién delos Adjuntos: Para cada mobiliario o dotacion, es fundamental

registrar el valor correspondiente a OBJECTID. Este identificador Unico asegura
que cada elemento sea facilmente rastreable y vinculado a su informacién
asociada en la GeoDatabase y su respectivo Feature Class

Creacion de Carpeta: Crear una carpeta especifica para cada capa geografica
que almacene informacion relevante y que también requiera fotografias. Esta
organizacién permitird un acceso agil y eficiente a los datos adjuntos, facilitando
Su manejo y consulta.

llustracion 31. Carpetas especificas capas geograficas (Fotografias) - Fuente propia.

c. Adjuntar Fotografias: En la carpeta correspondiente a la capa a la cual se desea

adjuntar informacion, se debe adjuntar las fotografias las cuales deben estar
nombradas segun el valor que tome este campo.

llustracién 32. Nombramiento de fotografias segiin valores del campo - Fuente propia.

(&) ZONAS_DE_GIMNASIOS — Features Total: 4, Filtered: 4, Selected: 0
arA: , B & s T E & K P E S
123 QBIECTID - |=| £ | |123
OBIECTID Jbicacion Referentle dentificador Dotacio Tipo Mombre Coordeng|
1 1) WLEL 1 1 WLALE
Z 2| ML Z 1 LAy
3 3| ML 3 1 LAy
4 38| NMLLL 4 i NLLE

d. Coincidencia de Campos: Se debe asegurar que los campos de informacién

sean coincidentes entre el mobiliario o dotacidon y la estructura de la
GeoDatabase. Esto implica que cada atributo, como el ID_MOBILIARIO O
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ID_DOTACION, esté correctamente alineado y registrado de manera precisa. La
coincidencia de campos es crucial para garantizar la integridad de los datos y
facilitar el analisis posterior, permitiendo una representacion efectiva y sin errores

en el sistema de informacion geogréfica.

llustracion 33. Coincidencia de campos entre mobiliarios, dotaciones vs estructura de la GDB - Fuente propia.

Music > Anexos > SINLICENCIAMIENTO > ZONAS_DE_GIMNASIOS

& ] T Sort v View ~ &) Set as background t< Rot

L
J
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6. ENTREGA DEL INSUMO

La entrega de este insumo constituye el producto final del usuario. El usuario genera un
archivo GeoDataBase con la informacion del parque a través del método descrito
anteriormente, en donde se asegura que los elementos que componen el Parque cuentan
con un asociado correspondiente a la fotografia del elemento que se representa.

6.1 VALIDACION DEL INSUMO:

Una vez recibido el insumo entregado por el usuario, la entidad debera llevar a cabo el
proceso necesario para garantizar la calidad del producto. Los requisitos minimos para
dicha validacion se presentaran en el apartado de calidad del presente documento. En
caso de que la validacion no sea favorable, el producto sera devuelto al usuario junto con
la evidencia correspondiente. Posteriormente, el usuario debera realizar los cambios
pertinentes y, si existen excepciones, notificar cuales son y las razones de las mismas.
Con un producto conforme se realiza el cargue de los insumos a los servicios del IDRD
mediante el método descrito en el presente documento.
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